
 Step Into the River 
 Dans la rivière 
 A 

 Weijia Ma 
 China, France   2020  |  15 min ,  Colour 

 Weijia Ma is an independent animation artist. She 
teaches at the University of Shanghai, China. “The Same 
River Twice” (2015), her graduation � lm made at the 
Art Institute of Chicago, has won awards at numerous 
festivals, including the Hiroshima International 
Animation Festival, the Bucheon International Animation 
Festival and the Chicago International Film Festival. 

 Language   Chinese   Animation Technique   2D Digital  
 Producer   Damien Megherbi, Justin Pechberty  
 Animation   Alix Boiron Albrespy, Yann Song, Le Van Ho, 
Emilie Pigeard, Joseph Roth, Jihua Zhu, Mengshi Fang, 
Marion Chopin, Mathilde Poigniez, Thilbault Dumoulin, 
Kun Yu, Ziteng Qi, Juanjuan Chen   Sound   Didier Falk  
 Music   Pablo Pico   Contact   Liyan Fan, Les Valseurs, 
liyan@lesvalseurs.com, lesvalseurs.com  

 

Lu und Wei leben in einem Dorf im ländlichen China. Die jungen 
Mädchen gehen oft am nahe gelegenen Fluss spielen oder fahren 
mit ihren Vätern zum Fischen hinaus. Der Fluss hat für die bei-
den eine besondere Bedeutung, denn die Einkindpolitik Chinas 
führte dazu, dass einige Eltern hier ihre neugeborenen Töchter 
ertränkten. Poetisch berührend animiert, erzählt Weijia Ma von 
den Folgen dieses tragischen Kapitels im Leben vieler chinesischer 
Familien.
 —  Lu and Wei live in a village in rural China. The young girls often go 
to the nearby river to play or fi sh with their fathers. The river has a special 
meaning for them because China’s one-child policy has led to some parents 
drowning their newborn daughters there. A poetic and touching animation 
in which Weijia Ma explores the consequences of this tragic chapter in the 
lives of many Chinese families.�  Lina Dinkla 

 Out of Bounds 
 A 

 Franz Impler 
 Germany   2020  |  15 min ,  Colour 

 Franz Impler was born in Bad Aibling, Germany, in 
1992. From 2013 to 2020, he studied Illustration and 
Graphic Design at the Academy of Fine Arts Leipzig, 
graduating with a diploma in 2020. Currently, he is 
working as a 3D artist in Leipzig. 

 Language   English   Animation Technique   3D Digital  
 Producer   Franz Impler   Contact   Franz Impler, 
mail@franzimpler.com, franzimpler.com  

 Ein Videogame auf amüsant-philosophischen Abwegen: Die 
Tennisspielerfi gur rutscht vom Centre-Court in eine Parallel-
welt und wird um ihr Racket gebracht. Aus dem verschrobenen 
„Pong“-Setting entwickelt sich ein Parcours der verzweifelten 
Identitätssuche außerhalb der Spielregeln. Der bemitleidens-
werte Roger Federer im Polygon-Look stolpert über Glitches. 
Halbstarke Nebencharaktere bieten erst Häme, dann Hilfe an. 
Das Design, dieser Untote aus der Games-Vergangenheit, ist sub-
versiver Mitspieler.
 —  A video game takes some entertaining and philosophical wrong turns: 
the tennis player fi gure slides from the centre court into a parallel world and 
is robbed of his racket. The quirky “Pong” setting gradually evolves into the 
course of a desperate search for identity outside the rules of the game. The 
pathetic polygonal Roger Federer stumbles over glitches. Rowdy supporting 
characters o� er fi rst harassment, then help. The design, this undead relic 
from the past of games, is a subversive fellow player.�  André Eckardt 


